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Metaverse

GECMIS
Augmented Reality (AR) / Artirlimis Gergeklik

Fiziksel dunya, gerceklik pekistirilerek goralur.
Dijital olarak olusturulan duyusal unsurlar, gercek zamanli olarak zenginlesgtirilir.

Pokemon GO

Yaklasik 1 milyar toplam indirme
+5 milyar $ gelir
6 yilda 60 kat deger kazanci

Bu, yalnizca birkag kisinin pesinden kostugu bir «teknoloji»
degil...

Virtual Reality (VR) / Sanal Gergeklik

Fiziksel diinyadan koparir, soyut bir dinyaya atar.

Yapay bir gerceklik deneyimi saglar.

Mixed Reality (MR) / Karma Gergeklik



Fiziksel ve dijital dinyalari bulusturur.
Sanal gérlntuleri gergek diinyada; gercek goérintileri sanal diinyada deneyimleme firsati sunar.

Extended Reality (xR) / Genigletilmis Gergeklik

Second Life

Kavram, ilk olarak, Neal Stephenson’in 1992 yilinda kaleme aldi§i Snow Crash romaninda gecer.
Platformun kendine has bir para birimi vardir: Linden Dolari
Second Life’in Rockefeller’i olarak anilan Anshe Chung, beraberinde bir¢ok tartismayi da getirir.

Second Life’l bir Metaverse’ten ayiran en énemli 6zellik, platform icinde elektronik clizdan (kripto para, NFT)
olmamasidir.

Blockchain

Kavram ilk olarak, 1991 yilinda, dijital belgelerle oynanmasinin énliine gegcmek adina bir koruma yéntemi olan
«dijital zaman damgalari» olarak ortaya atilir.

2009 yilinda Satoshi Nakamoto adli insan/grup, bu teknoloji Gzerinden Bitcoin’i tanimlar ve kavram hizla
dinyaya yayilmaya baglar.

Zincirdeki her bir blok; icermesi gereken veriyi, kendine has bir parmak izi olan hash’i ve dnceki blokun hash’ini
barindirarak pratikte kirlimasi imkansiza yakin bir sistem olusturur.

Blockchain giinimizde ekonomi, medikal, e-noter, vergi basta olmak Uizere pek ¢cok alanda kullaniliyor ve
gittikce yayginlasiyor.

Kurulus

Metaverse’in net bir kurulus tarihinden s6z etmek mimkun degildir.
Tarihi, yine Neal Stephenson’in 1992 tarihli Snow Crash romanina dayandirilir.

Bir strredir popdilerligini surekli olarak artiran kavram, 28 Ekim 2021 tarihinde Mark Zuckerberg'’in aciklamalari
sonrasinda tim dunyada konusulmaya ve tartisiimaya basladi.

Metaverse...

Sinirsizdir.

Her zaman online'dir.



Cevreleyicidir.
Merkeziyetsizdir.
Ekonomik gercgekligi vardir.
Sosyal deneyimler sunar.

SIMDI

Evrenler

@Decentraland

Blockchain tzerine kuruludur.

Agin yerel token’IMANA’dIr.

Sanat, oyun, eglence dinyasini bir araya getirir.

90601 adet LAND parselden olusur ve bu parsellerin her biri NFT ile temsil edilir.
500.000 aktif kullanici

@Roblox

Blockchain Uzerine kuruludur.
Agin yerel token’TROBUXtir.
Oyun temelli bir platformdur.

Oyuncularin Roblox Studio'yu kullanarak kendi oyunlarini ve modellemelerini olusturmalarina izin verir. Bu
oyunlar sonra diger kullanicilar tarafindan oynanabilir ve modeller oyunlarda kullanilabilir.

+164.000.000 aktif kullanici

eThe Sandbox

DAO ve NFT’lerin bir araya getirilmesiyle kurulmus metaverse projesidir.

Kullanilan kripto birimi SAND’dir.

LAND, The Sandbox platformunda dijital bir gayrimenkul parcasidir.

Oyun igerisinde, dijital bir gayrimenkul parcasi sayilabilecek LAND isimli alanlar bulunmaktadir. Kullanicilar bu
alanlar uzerinde etkinlik duzenleyebilir. Bu araziler satin alinabilir ve kiralanabilir.

Sandbox Adidas, Atari, Bored Ape Yacht Club, Snoop Dogg, The Smurfs, DeadMau5 ve bir¢cok marka ve
kisiliklerle is birlikleri gerceklestirmis sektdriin en popller projelerinden biridir.

2.000.000 toplam kullanici.

Ekonomi



Bitcoin ve Ethereum ile baslayan ve sayisiz projeyle beraber ¢cogalan kripto paralar, Metaverse’in gelisimi ile
ekonomik algilari degistiriyor.

Metaverse ile ortaya cikan kripto paralar, yepyeni bir ekonomi olusturuyor. Bitcoin, Ethereum ile diger altcoin
projeleri yeni yatirim araclari olarak géraltyor.

Metaverse’te gerceklesen konserler icin bilet satin alma, mize gezileri, sanat eseri alim satimlari, avatar’lar icin
yapilan aksesuar aligveriglerinin gelisimi ve artmasiyla beraber kripto para kullanimi da gittikce artiyor.
Metaverse evrenlerinde kisilerin kesfe ¢ikabildigi ve kendi aralarinda sosyallesebildigi platformlarin daha da
gelismesi, hi¢ stphesiz bircok sirketi bu platformlara yéneltecek.

Fiziksel magazacihgin olagandan koparak bu platformlara dogru ilerlemesi; yalnizca yapilan satislardan elde
edilen kéari artirmayacak, bunun yaninda sanal arazi satisini da oluk¢a hizli bir sekilde etkileyecek. Yaratilan bu
yeni ¢calismalar yeni bir emlak ekonomisinin olugsmasinin yani sira emlak uzmanligi gibi yeni is alanlarini
beraberinde getirecek.

NFT (Non-Fungible Token) Nedir?

Takas edilemez token’lar, kisisel dijital varliklardir.

Sanat ve finans dunyalarini ortak noktada bulusturur.

Ornek olarak dijital sanat eserleri, interaktif oyun égeleri, spor koleksiyon kartlari sayilabilir.

Ozgiin ve degistirilemezlerdir.

Yaratilan NFT’ler ile dijital eser Uretiminin yayginlasmasi saglanir. Satin alinan bir eserin el degistirmesi
durumunda telif hakki sayesinde sanatg¢i hakki korunur ve her el degistirmede asil Uretici pay sahibi olur.

ONE
THOUSAND

THIRTY
FIVE

En cok para verilen 3. NFT

Clock, Pak & Assange, $52.7M

Nasil Uretilir?

ilk olarak yaygin ve giivenilir bir blok zinciri secimi yapilir.

Dijital cizdan ve NFT dénlstmune izin veren bir platforma tye olunduktan sonra istenilen dosya platforma
yuklenerek NFT’ye dénustaruldr.



En cok para verilen 2. NFT

Everydays: the First 5000 Days, Beeple, $69.3M

Nasil Satin Alinir?

+ Dijital cizdandaki para birimi, NFT sunan platformlarin kabul ettigi kripto para birimlerinden biri olmalidir.
* NFT’lerin cogu, Ethereum aginin yerel para birimi olan Ether (ETH) ile satin alinabilir.

En cok para verilen NFT

The Merge, Pak, $91.8M

Neler Yapilir, Neler Yapilmaz?

Sandbox
Sandbox x x x x x x x » x x SAND
Roblox X = x = X :1 x x X n x = ROBLUIX
Decentraland
-------- x X X x X | X X ¥ X x MANA

GELECEK



Yeni Meslekler

+  Metaverse danismanhgi
+ Skin/Shape Ureticiligi
+ Ada/Arsa/Konut mimarligi

+ NFT tasarimciligi

Yatirimcilik, reklamcilik, vb.

Paradigma Kaymasi

+ Tuketiciler, artik markalari sadece takip etmeyecek; markalari yagsayacaklar.
+ Metaverse platformlarinda 2022-23 yillarinda 10 milyon konut satigi yapilmasi éngdrultyor.

» 2025 yilinda giyilebilir teknoloji marketinin, oyun konsollari marketini gegcmesi 6ngdéruliyor.
Yeni Meseleler

+ Dinyanin «Dijital ikiz»i ne kadar ayrintili olabilir?
+ Metaverse hukuku, etigi, felsefesi nasil tasarlanacak?

+ Metaverse x Universe iliskisi nasil olacak? Metaverse’te artan arsa fiyatlari, gercek dinyadaki fiyatlari
etkileyecek mi?

+ Tek bir «kimlik»le, Metaverse platformlari arasinda dolasabilecek miyiz? Platformlar arasinda gegcis, cesitli
kriterlere baglanabilir mi?

Web 3.0’In «Devleri» kimler olacak?

» Chipotle



* Roblox
+ Sanal restoran
+ Katilimcilara gercek diinyadaki subelerinde kullanabilecekleri kuponlarla indirimli burrito alma sansi

+  Metaverse’teki ilk sanal restoran

Nike

*  Roblox

+ Opyunlar ile ingaat malzemelerinin yani sira avatarlara Grtin almak icin mavi kurdele ve altin madalya gibi éduller
Tuarkiye Is Bankasi

* Roblox

+ E-sporculara 6zel olarak hazirlanan Maxiumum Gaming Kart

+ Metaverse’e yerlestirilen billboard’lar ile reklam

Walmart

»  Konsept market

+ Dijital asistan

Dijital cizdan Uzerinden 6deme

Fiziksel adrese teslimat

Samsung

+ Amiral gemi telefonlar Galaxy S22, S22 Plus ve S22 Ultra lansmani
+ 100.000+ kigi

« Hayatin bir gercegi: Teknik sorunlar...



Deliveroo

+ Sanal kuryelerle atistirmalik teslimati
+ Gercgek dunyadaki subelerde kullanilabilecek promosyon kuponlari

METAVERSE’E NASIL GIDILIR?

1.ADIM
+ Bir kripto ctizdani olusturun.

2.ADIM

« Sectiginiz Metaverse platformunda bir hesap acin.
» Bir kripto borsasindan token satin alin.

+ Oyun ici NFT'leri veya kendi sanal arazinizi satin almak icin satin almak istediginiz oyunda olusturdugunuz

hesabiniz ile kripto cizdaninizi baglayin.

3.ADIM

+ Satin almak istediginiz NFT vb. 6geleri segin ve 6demenizi tamamlayin.

SIRKETLER iCiN METAVERSE

METAVERSE Zamana gore ilgi (Global)



METAVERSE Bélgeye gore ilgi (Global)

1 Turkey |
2 China . |

3 Singapore I

4  Cyprus ||

5 Lebanon _

METAVERSE Zamana goére ilgi (TUrkiye)

METAVERSE Bdlgeye gore ilgi (Turkiye)

1 istanbul
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Turkiye Metaverse’te kupon arsa pesinde

Metaverse'te emlak krali olma yansgi yagsaniyor. Sanal parsel satan OVR'deki bir haftalik aligverisin ylzde
52’sini Turkler gergeklestirdi. Ama “Kupon Ayasofya arazisi aldim” diye sevinirken binlerce dolanmz
buharlasabilir

KURUMLARA METAVERSE KONUSUNDA "GEG KALMAYIN" UYARISI

Uluslararas: Sosyal Medya Dernedi Bagkani Said Ercan ise metaversede artik ikinci, hatta
uglncu el arsa sauslaninin konugulur hale geldigine dikkati gekti.

Sadece Istanbul'da 20 binden fazla arsanin sanal ortamdan satildi§ini kaydeden Ercan,
“Turkiyenin her yerinden arsa sati1 var. Omedin gegenlerde birileri Trabzon'daki Avni
Aker Stadyumu'nu sanaldan alip Fenerbahge bayradi koymusg, bu da kriz olugturmustu
sanalda. Gelecekte bunun gibi birgok sey gorecegiz.” dedi.

Gelecekte tarihi ve dini yapilar i¢in benzeri olaylann yaganabileceqi uyansinda bulunan
Ercan, sozlerini soyle surdurdu:

“ "Mesela orada Kultur ve Turizm Bakanldi tarihi yerleri almali i ya da

belediyveler kultur sanat yerlerini, tarihi eserleri almali mi? Ormedqin bir ibadethane,
metavoersoe pv ninde Nne hir har M MWD M 7 slabilir r '[‘. niin ikl hiree

netaverse evreninde pekala bir bar, eqlence merkezi olabilir mi? Bunun gibi Dir¢ok
soru akla geliyor. internetin Il donemlerinde domain adi alinirken o adlar baskalan

tarafindan alinds, sonra tekrar satilmaya ¢alisildi. Bir karmasa olmustu o suregte

Metaversede de boyle bir jey olacak. Yeni nesil hayatlanm orada kazanacak, sanal
evrende var olacak. Dunya sifirlanip yeni bir evren kurulurken orada olup olmama
karan bu. Kamu kurumlan nasil bir karar verecek bir an once buradaki tavir belll

olmal..”



OWNERSHIP OF CRYPTOCURRENCY

PERCEMNTAGE OF [r 4 WHO OWM SOME FORM OF CRYPTOCURREMCY

Dikkat Edilmesi Gereken Unsurlar

» Kripto paralarin yasal olarak bir 6deme araci olmamasi
+ Turkiye’'deki internet yavashagi

+ Teknolojinin «yeteri kadar» gelismemis olmasi

+ Trafigin az olmasi

* Arsa kontrolinin olmamasi
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