
Metaverse

 

GEÇM■■

• Augmented Reality (AR) / Art■r■lm■■ Gerçeklik

• Fiziksel dünya, gerçeklik peki■tirilerek görülür.

• Dijital olarak olu■turulan duyusal unsurlar, gerçek zamanl■ olarak zenginle■tirilir.

 

 

 

Pokemon GO  

• Yakla■■k 1 milyar toplam indirme

• +5 milyar $ gelir

• 6 y■lda 60 kat de■er kazanc■

 

Bu, yaln■zca birkaç ki■inin pe■inden ko■tu■u bir

«teknoloji» de■il…

 

Virtual Reality (VR) / Sanal Gerçeklik

• Fiziksel dünyadan kopar■r, soyut bir dünyaya atar.

Yapay bir gerçeklik deneyimi sa■lar.

 

 

Mixed Reality (MR) / Karma Gerçeklik



• Fiziksel ve dijital dünyalar■ bulu■turur.

• Sanal görüntüleri gerçek dünyada; gerçek görüntüleri sanal dünyada deneyimleme f■rsat■ sunar.

 

 

Extended Reality (xR) / Geni■letilmi■ Gerçeklik

 

 

Second Life

• Kavram, ilk olarak, Neal Stephenson’■n 1992 y■l■nda kaleme ald■■■ Snow Crash roman■nda geçer.

• Platformun kendine has bir para birimi vard■r: Linden Dolar■

• Second Life’■n Rockefeller’■ olarak an■lan Anshe Chung, beraberinde birçok tart■■may■ da getirir.

Second Life’■ bir Metaverse’ten ay■ran en önemli özellik, platform içinde elektronik cüzdan (kripto para, NFT)

olmamas■d■r.

 

Blockchain 

• Kavram ilk olarak, 1991 y■l■nda, dijital belgelerle oynanmas■n■n önüne geçmek ad■na bir koruma yöntemi

olan «dijital zaman damgalar■» olarak ortaya at■l■r.

• 2009 y■l■nda Satoshi Nakamoto adl■ insan/grup, bu teknoloji üzerinden Bitcoin’i tan■mlar ve kavram h■zla

dünyaya yay■lmaya ba■lar.

• Zincirdeki her bir blok; içermesi gereken veriyi, kendine has bir parmak izi olan hash’i ve önceki blokun hash’ini

bar■nd■rarak pratikte k■r■lmas■ imkans■za yak■n bir sistem olu■turur.

• Blockchain günümüzde ekonomi, medikal, e-noter, vergi ba■ta olmak üzere pek çok alanda kullan■l■yor ve

gittikçe yayg■nla■■yor.

Kurulu■

• Metaverse’in net bir kurulu■ tarihinden söz etmek mümkün de■ildir.

• Tarihi, yine Neal Stephenson’■n 1992 tarihli Snow Crash roman■na dayand■r■l■r.

• Bir süredir popülerli■ini sürekli olarak art■ran kavram, 28 Ekim 2021 tarihinde Mark Zuckerberg’in

aç■klamalar■ sonras■nda tüm dünyada konu■ulmaya ve tart■■■lmaya ba■lad■.

Metaverse…

• S■n■rs■zd■r.

• Her zaman online'd■r.



• Çevreleyicidir.

• Merkeziyetsizdir.

• Ekonomik gerçekli■i vard■r.

• Sosyal deneyimler sunar.

■■MD■

Evrenler

Decentraland

• Blockchain üzerine kuruludur.

• A■■n yerel token’■MANA’d■r.

• Sanat, oyun, e■lence dünyas■n■ bir araya getirir.

• 90601 adet LAND parselden olu■ur ve bu parsellerin her biri NFT ile temsil edilir.

• 500.000 aktif kullan■c■

 

Roblox

• Blockchain üzerine kuruludur.

• A■■n yerel token’■ROBUX’tir.

• Oyun temelli bir platformdur.

• Oyuncular■n Roblox Studio'yu kullanarak kendi oyunlar■n■ ve modellemelerini olu■turmalar■na izin verir. Bu

oyunlar sonra di■er kullan■c■lar taraf■ndan oynanabilir ve modeller oyunlarda kullan■labilir.

• +164.000.000 aktif kullan■c■

 

The Sandbox

• DAO ve NFT’lerin bir araya getirilmesiyle kurulmu■ metaverse projesidir.

• Kullan■lan kripto birimi SAND’dir.  

• LAND, The Sandbox platformunda dijital bir gayrimenkul parças■d■r.

• Oyun içerisinde, dijital bir gayrimenkul parças■ say■labilecek LAND isimli alanlar bulunmaktad■r. Kullan■c■lar

bu alanlar üzerinde etkinlik düzenleyebilir. Bu araziler sat■n al■nabilir ve kiralanabilir.

• Sandbox Adidas, Atari, Bored Ape Yacht Club, Snoop Dogg, The Smurfs, DeadMau5 ve birçok marka ve

ki■iliklerle i■ birlikleri gerçekle■tirmi■ sektörün en popüler projelerinden biridir.

• 2.000.000 toplam kullan■c■.

 

 

Ekonomi



• Bitcoin ve Ethereum ile ba■layan ve say■s■z projeyle beraber ço■alan kripto paralar, Metaverse’ün geli■imi

ile ekonomik alg■lar■ de■i■tiriyor.

• Metaverse ile ortaya ç■kan kripto paralar, yepyeni bir ekonomi olu■turuyor. Bitcoin, Ethereum ile di■er altcoin

projeleri yeni yat■r■m araçlar■ olarak görülüyor.

• Metaverse’te gerçekle■en konserler için bilet sat■n alma, müze gezileri, sanat eseri al■m sat■mlar■, avatar’lar

için yap■lan aksesuar al■■veri■lerinin geli■imi ve artmas■yla beraber kripto para kullan■m■ da gittikçe

art■yor.

• Metaverse evrenlerinde ki■ilerin ke■fe ç■kabildi■i ve kendi aralar■nda sosyalle■ebildi■i platformlar■n daha

da geli■mesi, hiç ■üphesiz birçok ■irketi bu platformlara yöneltecek.

• Fiziksel ma■azac■l■■■n ola■andan koparak bu platformlara do■ru ilerlemesi; yaln■zca yap■lan

sat■■lardan elde edilen kâr■ art■rmayacak, bunun yan■nda sanal arazi sat■■■n■ da olukça h■zl■ bir

■ekilde etkileyecek. Yarat■lan bu yeni çal■■malar yeni bir emlak ekonomisinin olu■mas■n■n yan■ s■ra

emlak uzmanl■■■ gibi yeni i■ alanlar■n■ beraberinde getirecek.

NFT (Non-Fungible Token) Nedir?

• Takas edilemez token’lar, ki■isel dijital varl■klard■r.

• Sanat ve finans dünyalar■n■ ortak noktada bulu■turur.

• Örnek olarak dijital sanat eserleri, interaktif oyun ö■eleri, spor koleksiyon kartlar■ say■labilir.

• Özgün ve de■i■tirilemezlerdir.

• Yarat■lan NFT’ler ile dijital eser üretiminin yayg■nla■mas■ sa■lan■r. Sat■n al■nan bir eserin el de■i■tirmesi

durumunda telif hakk■ sayesinde sanatç■ hakk■ korunur ve her el de■i■tirmede as■l üretici pay sahibi olur.

En çok para verilen 3. NFT 

Clock, Pak & Assange, $52.7M

Nas■l Üretilir?

• ■lk olarak yayg■n ve güvenilir bir blok zinciri seçimi yap■l■r.

• Dijital cüzdan ve NFT dönü■ümüne izin veren bir platforma üye olunduktan sonra istenilen dosya platforma

yüklenerek NFT’ye dönü■türülür.

 



En çok para verilen 2. NFT

Everydays: the First 5000 Days, Beeple, $69.3M

 

Nas■l Sat■n Al■n■r?

• Dijital cüzdandaki para birimi, NFT sunan platformlar■n kabul etti■i kripto para birimlerinden biri olmal■d■r.

• NFT’lerin ço■u, Ethereum a■■n■n yerel para birimi olan Ether (ETH) ile sat■n al■nabilir.

En çok para verilen NFT

The Merge, Pak, $91.8M

Neler Yap■l■r, Neler Yap■lmaz?

GELECEK



Yeni Meslekler

• Metaverse dan■■manl■■■

• Skin/Shape üreticili■i

• Ada/Arsa/Konut mimarl■■■

• NFT tasar■mc■l■■■

Yat■r■mc■l■k, reklamc■l■k, vb.

 

Paradigma Kaymas■

• Tüketiciler, art■k markalar■ sadece takip etmeyecek; markalar■ ya■ayacaklar.

• Metaverse platformlar■nda 2022-23 y■llar■nda 10 milyon konut sat■■■ yap■lmas■ öngörülüyor.

• 2025 y■l■nda giyilebilir teknoloji marketinin, oyun konsollar■ marketini geçmesi öngörülüyor.

Yeni Meseleler

• Dünyan■n «Dijital ■kiz»i ne kadar ayr■nt■l■ olabilir?

• Metaverse hukuku, eti■i, felsefesi nas■l tasarlanacak?

• Metaverse x Universe ili■kisi nas■l olacak? Metaverse’te artan arsa fiyatlar■, gerçek dünyadaki fiyatlar■

etkileyecek mi?

• Tek bir «kimlik»le, Metaverse platformlar■ aras■nda dola■abilecek miyiz? Platformlar aras■nda geçi■, çe■itli

kriterlere ba■lanabilir mi?

Web 3.0’■n «Devleri» kimler olacak?

 

YA■ANTIDAN ÖRNEKLER

• Chipotle



• Roblox

• Sanal restoran

• Kat■l■mc■lara gerçek dünyadaki ■ubelerinde kullanabilecekleri kuponlarla indirimli burrito alma ■ans■

• Metaverse’teki ilk sanal restoran

 

Nike

• Roblox

• Oyunlar ile in■aat malzemelerinin yan■ s■ra avatarlara ürün almak için mavi kurdele ve alt■n madalya gibi

ödüller

Türkiye ■■ Bankas■

• Roblox

• E-sporculara özel olarak haz■rlanan Maxiumum Gaming Kart

• Metaverse’e yerle■tirilen billboard’lar ile reklam

Walmart

• Konsept market

• Dijital asistan

• Dijital cüzdan üzerinden ödeme

• Fiziksel adrese teslimat

 

Samsung

• Amiral gemi telefonlar■ Galaxy S22, S22 Plus ve S22 Ultra lansman■

• 100.000+ ki■i

• Hayat■n bir gerçe■i: Teknik sorunlar…



Deliveroo

• Sanal kuryelerle at■■t■rmal■k teslimat■

• Gerçek dünyadaki ■ubelerde kullan■labilecek promosyon kuponlar■

METAVERSE’E NASIL G■D■L■R?

1.ADIM

• Bir kripto cüzdan■ olu■turun.

2.ADIM

• Seçti■iniz Metaverse platformunda bir hesap aç■n.

• Bir kripto borsas■ndan token sat■n al■n.

• Oyun içi NFT'leri veya kendi sanal arazinizi sat■n almak için sat■n almak istedi■iniz oyunda olu■turdu■unuz

hesab■n■z ile  kripto cüzdan■n■z■ ba■lay■n.

3.ADIM

• Sat■n almak istedi■iniz NFT vb. ögeleri seçin ve ödemenizi tamamlay■n.

■■RKETLER ■Ç■N METAVERSE

METAVERSE Zamana göre ilgi (Global)

 



METAVERSE Bölgeye göre ilgi (Global)

 

METAVERSE Zamana göre ilgi (Türkiye)

METAVERSE Bölgeye göre ilgi (Türkiye)

 



 

 



 

Dikkat Edilmesi Gereken Unsurlar

• Kripto paralar■n yasal olarak bir ödeme arac■ olmamas■

• Türkiye’deki internet yava■l■■■

• Teknolojinin «yeteri kadar» geli■memi■ olmas■

• Trafi■in az olmas■

• Arsa kontrolünün olmamas■

PEK■ ■■RKET■N■Z■N STRATEJ■K METAVERSE YOL HAR■TASI HAZIR

MI?
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